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et 4 ELEMENTY GRY:
'EKW M At—ZEN SKIE e plansza dwustronna (wersjadla 1 pary

idla2do4 par) e 8 pionkéw e 55 kart
znamy sie e 55 kart skojarzenia e 55 kart
« Ponad 100 tysiecy kalambury e 55 kart miedzy stowami e

e *-:—3‘:‘;.3_‘1‘---3:‘ : ==
- e e
e e

wo - e 64 zetony kupidyn e 6 zetonow zwycie-
c[‘EKKl MﬁtlENSKIE ng,;ze(:::l:\ ):;:: stwo (wersjadla pary) e 1klepsydra e

; et e 2 tabliczki do rysowania e 1 tabliczkaz
N GRA PL .ﬁ.ﬁ'-JSEC'\."v'A JLUSTROWARNA KI5

obrotowa butelka e 2 flamastry suchoscie-

* Dwustronna ralne o 1szmatka e 48 voucheréw e

plansza (wersja
dlalparyidla
2do 4 par)!

¢ Idealny prezent
naslub i wiele
innych okazji!

Sugerowana cena detaliczna: 13999 ZI'

Wiecie o sobie wszystko? Jestescie parg idealng? Porozumie-
wacie sie bez stow? Czy tworzycie zgrany zespo6t? Sprawdzcie
sie w rozmaitych zadaniach i poréwnajcie z innymi parami.
Udowodnijcie sobie nawzajem, ze jestescie dla siebie stwo-
rzeni. Przed wami dziesiagtki zadan i wyzwan, ktérym moze-
cie stawic czoto tylko we dwoje!

wiek graczy liczba graczy czas rozgrywki
U 0,00
¥ XXX




ZNAMY SIE

¢ Kontynuacja
bestsellerowych
,Gierek
Matzenskich”!

- e Wysoka jakosc
wykonania!

e Do wygrania
intrygujaca lista
z zachciankami!

S ANNVNZ

Sugerowana cena detaliczna: 1 1999 ZI'

Przenikliwa gra planszowa, dzieki ktérej okaze sie, co rze-
czywiscie wiecie o sobie nawzajem! Czekaja na Was setki
zaskakujacych pytan i testéw, ktore zbliza Was do siebie
jeszcze bardziej! Grajcie w duecie albo zaproscie do zaba-
WYy zaprzyjaznione pary!

Uwaga: gra wymaga szczerosci!

ELEMENTY GRY:
e instrukcja e plansza dwustronna (wersja
dla 1 paryi2-4par) e 8 pionkow e
e 55 kart Znamy sie e 55 kart Psychotest o
e 55 kart Skojarzenia e
e 55 kart Co wybierasz? e klepsydra e tab-
liczka z butelka e 2 tabliczki do rysowania e
2 flamastry suchoscieralne e Sciereczka o
e 60 zetonéw Kupidyn e
e 48 list z zachciankami e

LISTA ZACHCIANEK

ZHAMY SIE \,E\Eg;\&l?
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wiek graczy liczba graczy czas rozgrywki
* 0,0 /\0
¥N XXX
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MIEDZY StoWAMI

* Najbardziej
zaskakujaca
gra stowna
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Sugerowana cena detaliczna: 11999 ZI'

Oto idealna propozycja dla par taknacych inteligentnej roz-
rywki. Testujcie wtasne umiejetnosci stowotworcze, prze-
suwajcie granice wyobrazni i rozwijajcie ponadprzecietna
znajomos¢ interesujacych wyrazéw! Petng zwrotow akcji
rozgrywke wienczy efektowny finat.

Uwaga: gra tylko dla os6b mocnych w gebie!

ELEMENTY GRY:

e instrukcja e plansza z obrotowa butelka e
e plansza Finat! e 55 kart Miedzy stowami e
55kart X, Y, Zet e 55 kart Stowotwoércy e
e 30 zetonéw Rozkaz (10 X, Y, Zet,

10 Stowotwarcy i 10 Miedzy stowami) e
e 9 zetonow Przedmioty e 4 zetony Zonk! e
e klepsydra e woreczek e
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MIEDZY
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StolWo-
TWOReY

wiek graczy  liczba graczy czas rozgrywki

X e

227162




WIEM WST43TKo
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Sugerowana cena detaliczna: 11999 ya|

Kreci Was rywalizacja z innymi parami? Lubicie dowcip-
ne quizy, podstepne testy i niespodziewane skojarzenia?
Czas najwyzszy, by swiat sie wreszcie dowiedziat, ze wie-
cie wilasciwie wszystko!

Uwaga: zawartosc¢ pudetka moze byc stosowana jako mate-
riat treningowy do wystapien we wszelkich teleturniejach!

wiek graczy  liczba graczy czas rozgrywki
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KALAMBURY
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e Zupetnie nowa

K‘P‘ LA M B U Rl[' :glsnt)lgfnej gry!

PIST W7
A TERAL 0 9,_(}&(7

F£ MNIE KocHAST S ¢ Humor irozrywka
B

na wiele
wieczorow!

¢ Innowacyjna
konkurencja
- ,Pitu pitu”!

Sugerowana cena detaliczna: 1 1999 ZI'

Jestescie wielbicielami kalamburéw? Oto zupetnie nowa
wersja kultowej gry, przeznaczona dla towarzyskich par ce-
nigcych dowcip, btyskotliwos¢ i wyobraznie plastyczna! Po-
kazcie i narysujcie setki haset przygotowanych w wielu za-
skakujacych kategoriach!

Uwaga: gra tylko dla oséb niewstydliwych!

ELEMENTY GRY:
e instrukcja e planszae 8 pionkc')w ° WE:EKT wﬁ\(ﬁ'\:”
¢ 55 kart Pokazywanie o e W
e 55 kart Rysowanie e 55 kart Pitu Pitu e ———
e 55 kart Finat! e
e 40 zetonéw Kupidyn e klepsydra e
e tabliczka z butelkg @
e tablica do rysowania e flamaster su-
choscieralny e sciereczka e
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wiek graczy  liczba graczy czas rozgrywki
* 0,.0/\0
¥ XXX

[ 16§ 1-4 par JI 45-60 min]




KoRPoRACIA

¢ Gra petna donoséw

KORPORACI it

AM| ANDRZEJA MLECZKI

GRA PLANSZOWA |LUSTROWANA RYSUNK/
¢ Bogato ilustrowana
plansza oddajaca
klimat w biurze!

e Wszedobylska
szuja w postaci
specjalnego
pionka!

Sugerowana cena detaliczna: 13999 ZI'

Marzysz o pracy w korporacji? Jestes gotow piac sie poszczeb-
lach kariery? No to do roboty! Juz za chwile siedziba firmy stanie
sie twoim drugim domem. Przygotuj sie na najgorsze: wymaga-
jacego dyrektora, napiete terminy, trudne decyzje i nieobliczal-
nych kolegéw z biura, ktérzy bez mrugniecia okiem sktonni s3
podtozyc¢ ci swinie. Sprawdz, czy nie zginiesz w wyscigu szczu-
réw. Awansuj. Badz czujny. Osiagnij korporacyjny szczyt!

ELEMENTY GRY:
e plansza e 18 kart zadanie e 36 kart zda-
rzenie e 36 kart donos e
e 26 kart bomba e 10 kart do poruszania
szujg ® 1tackasklep e 3 zetony banan e
e 3 zetony czerwony telefon e 3 Zzetony fa-
kap e 10 pionkow postaci e 1 pionek szuja
e o 102znacznikéw postaci e 18 zetonow
drzwi e 67 zetonéw KPI e 1 kostka do gry
e instrukcja e

wiek graczy liczba graczy czas rozgrywki

25 6050min




ELEMENTY GRY: —
E OL' \‘,GZ e plansza e 8 pionkéw do wyboru e A

e 4 legitymacje partyjne e 32 zetony mto- s ZEOWCR !
dziezowka e 8 duzych zetondéw poparcie o E’jﬁm& MESRE ZauKA
e Grabogato ilustro- e 12 duzych Zetonéw euro e 60 matych - $

-

: zetondw euro e 63 mate Zetony poparcie AR SEtoh

wana rysunkami € ! . -

POL—WG-LNA Andrzeja Mleczki! e 50 kart $lepy los e 50 kart pytanie =@ >
M| ANDRZEJA MLECZK! e 36 kart debata e 36 kart debata-odpo-

wiedzi e 1 kostka numeryczna e 1 kostka

e Intuicyjna plansza ’ '
czerwono-czarna e |nstrukc1a L]

i proste zasady!

¢ Gra petna humoru
zdystansem
do polityki!

Sugerowana cena detaliczna: 13999 ZI’

W naszym kraju kazdy zna sie na polityce. Czy aby na pew-
no? Kariera polityczna wymaga niesamowitej intuicji, inteli-
gencji, umiejetnosci i wytrwatosci. Zapraszamy na sejmowe
korytarze: btyszcz charyzmga i oryginalnoscia, udzielaj kwie-
cistych wypowiedzi, obiecuj wyborcom raj na ziemi i walcz o
utrzymanie sie w polityce. Jesli sie nie skompromitujesz, cze-
ka cie sielankowa rzeczywistosc europarlamentarzysty.

¥ XX
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24 6050min

wiek graczy liczba graczy czas rozgrywki ‘
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e plansza e 16 pionkéw (12 pionkow sto-
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e Wysoko oceniana néw grunt/10 min e 84 zetony serduszko e

dRu N-l_ To ZDKON] mechanikagry! e 12 kart postaci e 24 karty rejestracja o

ANDRZEJAMLECZK! . e 18 kart opatrunek e 18 kart dlaczegoja? e
e Graimprezowa

NS RYSUN AN
2 e am! e 36 kart choroba e
strategii!

SRA PLANSZ OWA ILU STROWA

¢ Stuzba zdrowia
w krzywym
zwierciadle!
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Sugerowana cena detaliczna: 13999 ZI’

Godzina 5, minut 30, a w kolejce dzikie ttumy. Myslates, ze przed
bladym switem to wtasnie ty pierwszy przywitasz sie z panig w
rejestracji? Nic z tych rzeczy! Pozostali pacjencitylko czekaja na
twoj btad, aby wyprzedzic cie w drodze do specjalisty. Masz owsi-
ki, tupiez, a moze haluksy? Zawsze chciates wyleczyc sie ze swoich

dolegliwosci? Oto gra, w ktdrej twoja spostrzegawczosc jest tak
samo wazna jak planowanie.

wiek graczy liczba graczy czas rozgrywki
* 0,0\
X XXX




« GIERKI MAKZENSKIE »
* MARRIAGE GAMES « TRAUMPAAR GEWINNTI « SPEL VAN ECHTPAAR ®
 JEUX CONJUGAUX * GIOCH! MATRIMONIALI « JUEGOS DE PAREJA »

o RATALIA CUPLURILOR ©

MDR Dystrybucja Sp. z 0. 0. Sp. komandytowa
ul. Meissnera 1/3 lok. 165 e 03-982 Warszawa e NIP: 521-369-64-65
email: biuro@mdrdystrybucja.pl
www.mdrgry.pl






